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0 impacto das monitorias académicas na formagao
dos alunos de ciencia da computacao: Um relato petcomp
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Introdugao:

No ambito do curso de Ciéncia da Computagao, os
novos alunos enfrentam desafios académicos ao
ingressarem no ensino superior. Para apoia-los nessa
transicdo, as monitorias oferecidas pelo PETComp da
Universidade  Federal do  Maranhdo  (UFMA)
desempenham um papel crucial. Essas monitorias tém
como objetivo auxiliar os estudantes em disciplinas
especificas, como Calculo I, Algoritmos | e Linguagem
de Programacgao |, na modalidade hibrida (presencial e
online) com todas as aulas sendo gravadas, oferecendo
um suporte personalizado para superar as dificuldades
iniciais.

Estudos anteriores destacam a importancia das
monitorias no contexto académico. Segundo [Ferreira et
al. 2018], "A transicdo para o ensino superior pode ser
um desafio para os estudantes, pois eles se deparam
com novas demandas académicas e um ambiente de
aprendizagem diferente. As monitorias surgem como
uma estratégia eficaz para auxiliar os alunos nessa
adaptacdo e no desenvolvimento de habilidades
académicas.’

Além de melhorar o desempenho académico, as
monitorias também impactam positivamente no
desenvolvimento pessoal e profissional dos alunos.
Estudos realizados em [Silva et al. 2020] ressaltam que
"As  monitorias  personalizadas oferecidas tém
demonstrado impactos positivos no desempenho
académico dos estudantes, contribuindo para a
superacdo das dificuldades iniciais nas disciplinas-
chave do curso."

A participagcdo em monitorias proporciona aos
estudantes a oportunidade de aprimorar habilidades de
estudo, organizacao e autonomia, como mencionado em
[Santos et al. 2019]. Essas competéncias sdo
fundamentais para o sucesso académico e profissional.

Para os monitores, essa experiéncia extracurricular
proporciona um ambiente  propicio para o0
desenvolvimento de competéncias em lideranga,
comunicacgéo e ensino. Ao auxiliarem seus colegas, os
monitores  adquirem  habilidades valiosas que
beneficiam tanto sua vida académica quanto suas
futuras carreiras.
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0 presente artigo tem como objetivo relatar os impactos
das monitorias oferecidas pelo PETComp aos novos
alunos do curso de Ciéncia da Computagao da UFMA.
Além disso, serao discutidas as estratégias adotadas
pelos monitores e o papel desempenhado pelo PETComp
na implementacao e sustentacao dessas atividades.
Espera-se que este estudo fornega uma compreensao
aprofundada sobre a importancia das monitorias como
uma ferramenta académica eficaz para os novos alunos
do curso de Ciéncia da Computacao. Adicionalmente,
pretende-se destacar a relevancia do PETComp como um
programa que promove 0 apoio mutuo entre os
estudantes.
METODOLOGIA

0 processo metodoldgico utilizado neste trabalho, o
qual se trata de um estudo descritivo, baseia-se na
analise do impacto das monitorias académicas na
formacao dos envolvidos. Desse modo, aplicando o
Google Forms como ferramenta viabilizadora da coleta
de dados acerca das percepgoes e experiéncias por
parte dos discentes e monitores, foram elaborados e
distribuidos dois questionarios: o primeiro, destinado
somente aos discentes participantes e o segundo
destinado aos monitores.
Por meio de reunides e discussoes foram propostas
perguntas visando obter informacdes relevantes sobre as
opinices dos discentes e monitores, entretanto,
buscando simplificar a coleta dos dados e facilitar a
participacao dos respondentes, somente as questdes
consideradas fundamentais foram adicionadas. A
selecao das perguntas levou em consideragao critérios
de relevancia para o estudo e a capacidade de obtencgao
de informagdes precisas por meio das respostas dos
participantes. Dessa forma, os formularios foram
projetados de maneira a focar nos aspectos essenciais
para a analise dos dados e garantir a eficiéncia na
obtencao das informagoes necessarias.



De modo geral, os formuladrios apresentaram trés
secdes: a primeira para coleta de dados pessoais e a
relacdo participativa da monitoria, a segunda possuia
perguntas objetivas de mdltipla escolha com o intuito
de determinar o nivel de satisfagdo do respondente e,
por fim, a terceira continha perguntas subjetivas com
relagdo as dificuldades e pontos positivos
encontrados e ao impacto causado pelas monitorias
das quais o respondente participou permitindo-o
explanar suas percepgdes e experiéncias pessoais.

Os formulérios apresentaram perguntas objetivas
fechadas utilizando as seguintes escalas ordinais
(também chamada de Escala Likert): "Muito
satisfeito", "Satisfeito", "Indiferente”, "Insatisfeito" e
"Muito insatisfeito" para uma pergunta e "Concordo
plenamente’, "Concordo  parcialmente”, "Nem
concordo nem discordo”, "Discordo parcialmente” e
"Discordo plenamente” para quatro perguntas. Além
de trés perguntas subjetivas abertas.

0 formulario destinado aos discentes participantes

apresentou as seguintes questoes objetivas:
« Pergunta 01 - Qual o grau de satisfagdo em
relagdo a(s) monitoria(s) que vocé participou?.

0 formulario destinado aos monitores apresentou as
seguintes questoes objetivas:
 Pergunta 01 - "A(s) monitoria(s) que eu ministrei

+ Pergunta 02 - "A(s) monitoria(s) que participei
eram bem organizadas e planejadas”. Em relagao
a frase, voce:

» Pergunta 03 - "Na(s) monitoria(s) que participei os
monitores dominavam muito bem o conteudo’. Em
relagdo a frase, vocé:

» Pergunta 04 - "A(s) monitoria(s) que participei foi/
foram muito importante(s) para o aprendizado e
fixagdo dos conteidos que tive ddvida'. Em
relagdo a frase, vocé:

« Pergunta 04 - "A(s) monitoria(s) que participei foi/
foram muito importante(s) para o aprendizado e
fixagdo dos conteddos que tive davida'. Em
relagdo a frase, vocé:.

« Pergunta 05 - "Eu recomendaria aos novos
discentes para participarem das monitorias". Em
relagdo a frase, vocé:

E as seguintes questdes subjetivas:

« Pergunta 06 - Descreva quais foram as
dificuldades ou problemas encontrados durante a
sua participagao na(s) monitoria(s).

+ Pergunta 07 - Descreva quais foram os pontos
positivos encontrados durante a sua participagao
na(s) monitoria(s).

+ Pergunta 08 - Qual o impacto que a(s)
monitoria(s) que vocé participou teve/tiveram na
sua vida académica?
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contribuiram significativamente para o meu
desenvolvimento académico’. Em relacao a frase

voce:

Pergunta 02 - "Tive dificuldades em manter contato
com os professores das matérias que lecionei na
monitoria e isso corroborou para uma diminuigao do
desempenho do GAD". Em relagao a frase, vocé:
Pergunta 03 - "Os materiais de aula usados pelos
docentes da(s) disciplina(s) que ministrei eram ou
sao desatualizados e confusos , afetando
diretamente ou indiretamente no andamento da
monitoria”. Em relagdo a frase, vocé:

Pergunta 04 - "A baixa frequéncia dos alunos nas
monitorias influenciam negativamente para uma boa
execucao das mesmas". Em relagdo a frase, vocé:

E as seguintes questdes subjetivas:
* Pergunta 05 - Descreva quais foram as dificuldades

ou problemas encontrados durante a sua
ministracdo na(s) monitoria(s).

Pergunta 06 - Descreva quais foram os pontos
positivos encontrados durante a sua ministracao
na(s) monitoria(s).

Pergunta 07 - Qual impacto que a(s) monitoria(s)
que vocé ministrou teve/tiveram na sua vida
académica?
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RESULTADOS E DISCUSSAO
Por meio do estudo realizado usando a metodologia ja explicitada, obteve-se resultados para as perguntas de
multipla escolha e para as descritivas. Analisando primeiro os questionamentos de multipla escolha dos
discentes ndao monitores, se observa na Tabela 1 resultados muito satisfatorios, além de que a monitoria foi
muito bem aceita pelos discentes, cumprindo seu papel como reforgo e apoio académico.

Tabela 1 Tabela de questdes miltipla escolha

Pergunta 1 Pergunta 4 Pergunta 5

Pergunta 3

Muito satisfeito

Concorda
plenamente

Concorda ncorda

plenamente

e o Concorda
Satisfeito
plenamente

Concorda
plenamente

Muito satisteito

Muito satisfeito

Em relagdo as perguntas pessoais, também obteve-
se respostas bastante positivas, como na questado
"Qual o impacto que as monitorias que VvoOCé
participou tiveram na sua vida académica?", com
respostas como: "Me ajudaram bastante a entender
assunto que eu ndo consegui pegar bem na aula ou
até ficar a frente da aula com outros assuntos" e
"Consegui aprimorar meu conhecimento e me senti
mais apto a realizar tarefas e discussdes sobre a
matéria". Além disso, sobre os as dificuldades ou
problemas enfrentados, a maioria respondeu
“Nenhum®, citando a conexdao com internet ou a
dificuldade de frequentar presencialmente a UFMA
no horario da monitoria.

Por fim, no que se refere aos pontos positivos
observou-se respostas como “Tinha muita
dificuldade de entender o que o professor ensinava
(principalmente o de célculo), mas sempre que
frequentava a monitoria minha mente clareava,
principalmente pela simplicidade na explicagdo dos
monitores." e "Disponibilidade para sanar duvidas e
sensacdo de acolhimento em relagdo as dificuldades
trazidas". Reforcando assim, o qudo benéficas e
necessarias sao as monitorias para os alunos.

o

Concorda Concorda
lenamente arcialmente

Concorda plenamente

parcialmente

‘oncorda plenamente

Concorda plenamente

Concorda Concorda
lenamente lenamente

Concorda
plenamente

Concorda
plenamente
Concorda
plenamente

Concorda
plenamente
Concorda
plenamente

Concorda
plenamente
Concorda
plenamente

Concorda
plenamente

Ja referente aos monitores, observou-se nos
questionamentos de multipla escolha que muitos se
sentem desmotivados quando o contato com o
professor se torna dificil, e mais ainda quando os
alunos ndo comparecem as aulas de monitoria, uma
vez que a monitoria ndo € obrigatdria e que a aula é
gravada. Apesar desses pontos, todos concordam
que ser um monitor de uma disciplina é uma
experiéncia significativa para o desenvolvimento
pessoal e académico.

A forma como a monitoria contribuiu, pode ser vista
nos questionamentos de resposta aberta como em
"Qual impacto que a(s) monitoria(s) que vocé
ministrou teve/tiveram na sua vida académica?",
obtendo respostas como "Eu pude tornar meus
fundamentos de calculo | bem melhores, visto que
relembrei um contetdo que ainda estou a trabalhar
em outras matérias, isso melhorou minha notas e
além disso me possibilitou ter a experiéncia de dar
uma aula, e entender todo o processo por tras disso".
0 que ratifica que ministrar uma aula de monitoria s6
agrega cada vez mais na vida académica dos
monitores.




Conclusao
Em conclusdo, as monitorias oferecidas pelo PETComp
da UFMA desempenham um papel crucial no suporte aos
novos alunos do curso de Ciéncias da Computagao
durante sua transi¢cdo para o ensino superior. Essas
monitorias personalizadas demonstraram impactos
positivos ndao apenas no desempenho académico dos
estudantes, mas também em seu desenvolvimento
pessoal e profissional, ao promover o aprimoramento das
habilidades de estudo, organizacao e autonomia.
E importante ressaltar que o PETComp est4
constantemente buscando expandir sua oferta de
monitorias, se planejando para incluir duas disciplinas-
chave: Estrutura de Dados | e Matematica Discreta e
Ldgica, que sdo conhecidas por serem abstratas e
desafiadoras para muitos alunos do curso de Ciéncia da
Computagdo. Essa iniciativa reflete o compromisso do
grupo em fornecer um apoio abrangente e adaptado as
necessidades dos estudantes.
Além disso, as monitorias ndo apenas beneficiam os
alunos sendo monitorados, mas também proporcionam
uma oportunidade valiosa para 0s monitores
desenvolverem habilidades essenciais, como lideranga,
comunicagado e ensino. Essas competéncias adquiridas
durante a experiéncia de monitoria tém um impacto
significativo em suas trajetérias académicas e futuras
carreiras.
Portanto, este estudo contribui para a compreensao
aprofundada da importancia das monitorias como uma
ferramenta académica eficaz no curso de Ciéncia da
Computacgdo. Além disso, destaca-se a relevancia do
PETComp como um grupo comprometido em promover a
colaboragao, o apoio mutuo e o crescimento académico
dos estudantes, fortalecendo assim a comunidade
universitaria como um todo.
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Explorando o Pensamento Computacional AUTORES:

Através de Jogos Educacionais
Desplugados

INTRODUGAO

Muitos alunos ingressantes no curso superior
de Ciéncia da Computacdo ndao possuem
conhecimentos prévios de conceitos basicos do
Pensamento Computacional. De acordo com (WING,
2006), O Pensamento Computacional é uma
metodologia que envolve a solugdao de problemas
combinando pensamento critico e conceitos
essenciais da computacdao. O desenvolvimento do
Pensamento Computacional (PC) é coincidente ao da .
Ciéncia da Computacgdo e os dois estdo diretamente
relacionados (VICARI; MOREIRA; MENEZES, 2018), e
por essa razao, torna-se imprescindivel o ensino de
PC aos alunos ingressantes, uma vez que estes
precisarao desses conceitos ao longo de todo o curso
de computagdo. Contudo, muitos desses alunos
enfrentam dificuldades no que diz respeito ao acesso
a internet e/ou a disponibilidade de computadores.
Desse modo, o uso de atividades desplugadas torna-
se crucial, visto que estas sdo passiveis de aplicacao
em localidades com acesso precério de infraestrutura
(BELL; WITTEN; FELLOWS, 2002), podendo ser uma
ferramenta eficaz para introduzir e desenvolver o PC, .
promovendo a compreensdo de  conceitos
fundamentais e despertando habilidades cognitivas,
como a resolucdo de problemas e o raciocinio ldgico.

Assim sendo, o Programa de Educacao Tutorial
do curso de Ciéncia da Computagdo (PETComp) da
Universidade Federal do Maranhdo (UFMA)
desenvolveu jogos educativos desplugados com o
intuito de estimular o PC em alunos ingressantes.

Este trabalho tem por objetivo relatar o processo de
aplicacao de trés desses jogos na Recepcao de
Calouros 2023.1, organizada pelo PETComp.

METODOLOGIA

A Recep¢do dos Calouros é um evento
realizado durante trés dias no inicio de cada semestre
com o objetivo de acolher os novos alunos do curso
de graduagdo de Ciéncia da Computacao,
familiarizando-os com a estrutura e funcionamento do
curso, promovendo uma maior integracao entre os
discentes ingressantes e a comunidade académica.
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Em 2023, foi incluido na programacgdo do evento um

hordrio para aplicagdo dos jogos desenvolvidos pelo grupo
PETComp com o objetivo de transmitir os conceitos do PC
aos participantes, onde cada um aborda um conceito de
computacgdo. Dentre os jogos aplicados, destacamos trés:
Algoritmizando-se, Bingo Binario e Resolve pra Mim?.

Algoritmizando-se : Este jogo visa desenvolver as
habilidades dos participantes, com foco no conceito de
algoritmos. O objetivo € montar um objeto especifico a
partir das instrucdes do passo a passo fornecido a cada
participante, utilizando palitos de churrasco e massa de
modelar para formar poliedros e papel A4 para montar
origamis. O vencedor é aquele que conseguir completar a
montagem no menor tempo. O jogo promove o
desenvolvimento do pensamento algoritmico, uma vez
que os participantes precisam compreender e aplicar as
sequéncias de comandos descritas no algoritmo para
alcancar o resultado desejado.

Bingo Binario: Este jogo tem o intuito de auxiliar na
compreensdao do processo de conversdao do sistema
decimal para bindrio. O jogo é baseado no sorteio de
ndmeros decimais entre 1 e 15 que devem ser
convertidos em binario pelos jogadores com a ajuda das
cartas fornecidas a cada participante e marcados na
cartela de bingo. As cartas representam os numeros 8, 4,
2 e 1 que devem ser dispostas em ordem decrescente e
com a face virada para cima. Ao ser sorteado um ndmero
em cada rodada, o participante deve tentar organizar as
cartas virando suas faces para cima ou para baixo, de
modo que a soma das cartas com a face virada para cima
resulte no nimero sorteado. Apds isso, as cartas com as
faces viradas para cima representam o digito binario 1 e
para baixo, o digito binario 0. Em seguida, com o numero
sorteado ja convertido para binario, deve-se verificar se
esse numero encontra-se na cartela do participante,
marcando-o se houver.



Vence o participante que preencher toda a cartela
primeiro. Ao jogar, os participantes desenvolvem suas
habilidades de identificagdo de padroes, ja que ao
longo do jogo, os padrdes de conversdo bindria sao
assimilados pelos jogadores, de modo em que as
cartas que auxiliam a conversdao vao se tornando
Mmenos necessarias.

Resolve pra Mim?: Este jogo trabalha o conceito de
otimizagdo combinatéria e tem por objetivo introduzir
os jogadores ao problema conhecido no contexto da
computagdo como o problema do “Caixeiro Viajante”,
que consiste em encontrar o roteiro de menor
distancia ou custo que passa por um conjunto de
cidades, sendo cada cidade visitada exatamente uma
vez (DA CUNHA, DE OLIVEIRA BONASSER, ABRAHAQ,
2002). 0 jogo é uma adaptacgdo deste problema, onde
os participantes devem encontrar o melhor caminho
para o motoboy entregar as pizzas com base em
parametros especificos, como distancia, seguranga e
tempo. A rodada inicia quando o mestre do jogo
coloca as pecas (motoboy, pizzaria, casas) no
tabuleiro em locais aleatérios e cada participante tera
um minuto para encontrar o melhor caminho de
acordo com o parametro que o mestre determinar. O
participante é desclassificado se ndo conseguir
entregar as pizzas em todas as casas. Vence quem
encontrar o melhor caminho. Ao enfrentar o desafio
de encontrar o caminho mais eficiente, os jogadores
aprimoram suas habilidades de decomposicao e
abstragdo, visto que é necessario decompor o
problema em etapas menores e abstrair somente o
parametro determinado pelo mestre.

A fim de realizar uma avaliagdo sobre a efetividade
da aplicacdo dos Jogos Desplugados, foi disponibilizado
um formuldrio de satisfagdo na plataforma Google Forms
com perguntas relacionadas ao conhecimento prévio de
Pensamento Computacional e Computagao Desplugada, e
os principais conceitos de PC abordados nos jogos. No
que diz respeito ao conhecimento de Pensamento
Computacional, conforme a Figura 1B, os resultados
mostraram que um pouco menos de 50% dos alunos
afirmaram ndo conhecer o conceito de PC antes da
aplicacao dos jogos. Porém 64,7% afirmaram que, apos
os jogos, houve mudangas no seu conhecimento de PC,
mostrando a variedade de habilidades desenvolvidas.

Entre essas mudancas, os alunos destacaram o
entendimento de que existem varias formas de pensar e
resolver o mesmo problema, o que auxiliou para o
desenvolvimento da I6gica computacional. Ja em relagao
a Computacdo Desplugada, a Figura 1B mostra que mais
de 80% nao conhecia esse tipo de atividade, no entanto,
quando perguntados apds os jogos, 82,4% confirmaram
que houve uma melhor compreensao e fixagao dos
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conceitos abordados por meio das atividades praticas.

Analisando os conceitos de PC com os jogos,
conforme a Figura 1A, todos os jogos abordaram os
quatros  principais  conceitos do  Pensamento
Computacional: decomposicao, abstracao,
reconhecimento de padrdes e pensamento algoritmico.
De acordo com as respostas do formuldrio contidas na
Figura 1A: no jogo “Algoritmizando-se” predominou a
decomposicdo e o pensamento algoritmico; no “Bingo
Binario” o reconhecimento de padrdes; e no “Resolve pra
mim?” o pensamento algoritmico e a abstragao.

CONSIDERACOES FINAIS

Levando em consideragdo as atividades mostradas
nesse artigo, conclui-se que é de suma importancia de dar
continuidade a essa iniciativa durante a recepgao de
novos discentes, visto que estes poderao ter contato, de
maneira pratica, com conceitos iniciais que os auxiliardao
no decorrer do curso, enfatizando os principais conceitos
de Pensamento Computacional.

Como uma forma de melhorar as futuras
experiéncias, baseando-se nas sugestdes dadas pelos
alunos, pretende-se realizar uma variedade de jogos que
explorem outros assuntos com um tempo maior de
aplicacao para que os discentes tenham a oportunidade
de jogarem todos os jogos. Além disso, planeja-se
aprimorar os aspectos visuais dos jogos e torna-los ainda
mais atrativos para, com isso, atrair mais alunos,
incluindo aqueles que ndo possuem contato com o
universo dos jogos
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AUTORES:
Marcos Vinicius dos Santos Oliveira
Breno Roberto Reis Vidigal

Em um mundo cada vez mais digital, a cibersegurancga
se tornou uma questdo essencial para todos. Este
artigo vai direto ao ponto, fornecendo dicas simples e
praticas para proteger seus dados nos confins digitais.
A defini¢ao de Ciberseguranga é basicamente proteger
suas informagdes importantes na internet. Desde
dados comuns até senhas bancarias, € importante
garantir que nada seja roubado ou danificado.

Principais Desafios em Ciberseguranga e Privacidade
Online

Fique atento a ameagas como e-mails enganosos
(phishing), programas maliciosos (malware), pedidos
de resgate (ransomware) e truques para conseguir
suas informagdes (engenharia social). Esses sdo os
problemas mais comuns que vocé pode encontrar
online. Cuide da sua privacidade.

A maioria das ameagas quando navegando pela
internet estao na forma de phishing ou de malware. O
seu servico de e-mail com certeza esta repleto de e-
mails categorizados como spam, mas é importante
sempre se prevenir contra quaisquer e-mails que
parecem ser de empresas legitimas mas que na
verdade estao atras dos seus dados.

0 malware, por sua vez, tem o objetivo de instalar
codigo malicioso na maquina, causando dano ou
coletando dados. Nunca clique em links estranhos
nem navegue em sites cheios de anuncios que querem
te redirecionar para outros sites.

Outra questao importante sdo os cookies, que sdo
pequenos arquivos que os sites usam para saber mais
sobre sua navegacao na internet. O importante é nao
confiar essas informagdes a qualquer site, pois 0s
cookies  também  armazenam  seus  dados
confidenciais. Fique de olho em como seus dados
estdo sendo usados, especialmente nas redes sociais.

PEZw

Ciberseguran¢a Descomplicada
Dicas para se Proteger Online

Seguranga em Redes Wi-Fi Publicas e a
Educacao em Seguranga Cibernética

Ao usar redes Wi-Fi publicas em cafés ou
aeroportos, evite acessar informagdes sensiveis
como bancos. Como um numero maior de pessoas
tém acesso a essa rede, ela também estd mais
propensa a ataques cibernéticos. Se possivel, use a
rede do seu celular e, se precisar, considere usar uma
VPN para tornar seus dados mais seguros.

Outra medida educativa em ciberseguranga é
instruir a importancia dos softwares de seguranca, os
famosos antivirus. Esses programas funcionam
como um sistema imunoldgico do sistema
operacional,  procurando  possiveis  arquivos
infectados e quarentenados ou excluindo aquilo que
é suspeito de ser um malware. Vale ressaltar que é
essencial instruir o usuério a usar tal programa,
mantendo o software atualizado, fazendo varreduras
entre outras agdes de seguranga.

Algo que também vale destacar é que todos
devem entender um pouco sobre como se proteger
online. Seja para quem trabalha em empresas ou para
quem esta menos acostumado com a internet, a
educagdo em seguranga cibernética é fundamental.

Protegendo Suas Informagées Pessoais Online
e o Futuro da Ciberseguranga

Mantenha suas informagdes seguras usando
senhas fortes, ative a autenticacdo de dois fatores
sempre que possivel e fique de olho em links
suspeitos. A responsabilidade pela sua seguranga
online estd em suas maos. Pensando no futuro, a
ciberseguranga  continuara  evoluindo.  Novas
tecnologias, regras mais rigidas e formas inovadoras
de se proteger estdo por vir. Esteja pronto para se
adaptar.



Conclusao

Em um cendrio onde os dados sao tao valiosos quanto ouro, a ciberseguranca torna-se uma prioridade inegavel.
Este artigo fornece insights valiosos e estratégias praticas para proteger dados no meio digital, destacando a
prevencdo como o melhor remédio contra os perigos cibernéticos. Ficar seguro no mundo digital é uma
responsabilidade compartilhada que requer conscientizagao e agao proativa.

PE%v:




14

images by story set and fiaticon
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PETComp Iniciou Novo Projeto - Confec¢ao de Esculturas Paper Craft

0 papercraft é um método de construcao de objetos tridimensionais a partir de papel, assemelhando-se ao origami.
No entanto, ele se diferencia ao utilizar diversos pedagos de papel, os quais sdo cortados com tesoura e unidos por
meio de cola, em vez de se sustentarem de forma individual proveniente geralmente de um tnico pedago de papel.

0 PET Computagao explorou essa técnica para criar uma exposi¢ao visual cativante e educativa: uma linha do tempo
de computadores. O objetivo principal dessa iniciativa foi mostrar a evolugdo histérica dos hardwares que
transformaram a interacdo das pessoas com os PCs ao longo do tempo.

A exposicao abrange um periodo significativo, comegando nos anos 1970 com o iconico Commodore PET e
estendendo-se até o inicio dos anos 2000 com o renomado Nintendo GameCube. Entre essa linha do tempo, uma
variedade de dispositivos representa momentos-chave que contribuiram para a formagao dos desktops modernos,
moldando a maneira como os computadores sdao compreendidos e utilizados nos dias de hoje.

Embora o local especifico para a exposicdo ainda nao tenha sido definido, em breve, essas obras de papercraft
estardo disponiveis para apresentagao.

Acompanhe as atualizagdes sobre os detalhes e datas de exibicdo consultando as atualizagdes no site oficial do
PETComp.
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¥

£>
Seletivo

7 vagas

Inscrigoes:
15/12 a 17/12

Seletivo PETComp 2023.2

O processo seletivo do Programa de Educacdo Tutorial de Ciéncia da Computagdo da Universidade Federal do
Maranhdo para o semestre letivo de 2023.2 chegou ao fim, um programa que se iniciou em 1 de setembro de 2007 e
ja beneficiou cerca de 246 discentes, tendo atualmente como tutor o professor Luis Rivero. O projeto tem como base
fundamental a orientagdo dos estudantes do curso, possibilitando uma ampla formacdo académica, incluindo
pesquisa, ensino e extensdo. Além disso, a organizagao dos alunos em grupo proporciona uma experiéncia Unica na
passagem pela universidade, acarretando inimeras oportunidades profissionais.

A proposta do projeto é elevar a formagdo académica dos estudantes da graduagao, estimulando o pensamento
critico e alta qualificagdo técnica, cientifica e tecnoldgica. Esse esforgo em conjunto com professores e alunos vém
apresentando grandes resultados em pesquisas, mas nao apenas nesse ambito, os petianos também sao
responsaveis pela organizagao e execucao de acaloradas, monitorias e desenvolvimento de software.

Resultado do Processo Seletivo para o PETComp: Novos Integrantes Selecionados!

Parabenizamos todos os participantes pela inscrigdo, empenho e dedicagdo durante o processo seletivo, que
consistiu em duas etapas, sendo elas formulério e um desafio, respectivamente. No desafio, os candidatos puderam
escolher entre monitoria, desenvolvimento e podcast . Para os novos integrantes, aguardamos ansiosamente para
recebé-los em nossa equipe e iniciarmos juntos uma jornada de aprendizado, pesquisa e contribuicdo para a
comunidade académica.

20241 |

Victor José Beltrio Almajanc Martinez
| Paloma Santos Ferreira

j Breno Roberto Reis Vidigal

| Pedro Artur Oliveira Cos.ta

| Jodo Leonardo Freitas Dias

Marcelo Albuquerque Heluy

Heloisa Jansen Ferreira Ribeiro

Fabio Kaué Araujo da Silva

R O R

| Anderson Leandro Fernandes Batalha

-
e

Francisco Roberto Cantanhede Brito
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Evento Petcomp: Acalourada 2023.2 realizada para recepcionar e auxiliar os calouros

Como parte de uma tradicdo continua, o PETComp anuncia com entusiasmo a "Acalourada 2024.1", um evento
imperdivel destinado a receber calorosamente os novos estudantes e proporcionar-lhes uma introdugao vibrante a
emocionante vida universitéria.

0 evento esta planejado para oferecer uma série de atividades cuidadosamente elaboradas, visando integrar os
calouros a dindmica académica e promover uma interagdo significativa entre veteranos e novatos. Entre as
programacoOes emocionantes, destacam-se palestras de boas-vindas, apresentacdes informativas sobre o curso e os
recursos disponiveis na universidade, além de momentos de integragdo destinados a fortalecer os lagos entre os
alunos. A Acalourada 2024.1 contard com atividades inovadoras, como desafios de resolugao de problemas,
demonstragdes praticas e visitas guiadas aos laboratorios de pesquisa.

Durante o evento, os participantes terdo a oportunidade Unica de explorar a diversidade de grupos estudantis e
organizagOes que enriquecem a vida universitdria, oferecendo opgOes variadas para envolvimento em atividades
extracurriculares e integragéo ativa na comunidade académica.

A expectativa é que a receptividade calorosa dos veteranos e a participagao entusiastica dos calouros definam o
sucesso incontestavel da Acalourada 2024.1. Este evento ndo apenas se compromete a cumprir seu propdsito
primordial de orientar os novos estudantes, mas também promete criar uma atmosfera positiva e inclusiva que
certamente influenciara de forma benéfica todo o semestre letivo que se sequird. Prepare-se para uma experiéncia
universitaria tnica e emocionante!
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EVENTO ONLINE

PROGRAMA DE EDUCACAO TUTORIAL:
OS DESAFIOS DA PERMANENCIA ESTUDANTIL

27 E 28 DE OUTUBRO
02 03 E 04 DE NOVEMBRO

XXV
A e

Atencao Petianos! Esta aberto as inscrigoes e submissoes para o ENAPET 2023

A 282 edigdo do Encontro Nacional do Programa de Educagédo Tutorial (ENAPET) estd marcada para acontecer nos
dias 27 e 28 de outubro e 2, 3 e 4 de novembro de 2023, promovido pela Universidade Federal do Triangulo Mineiro
(UFTM). Este ano, o evento sera realizado de forma remota, proporcionando a participagao de discentes, docentes e
interlocutores vinculados ao programa de qualquer parte do pais.

0 principal objetivo do ENAPET é promover a discusséo coletiva de temas e questdes relevantes para a manutengéo
e o desenvolvimento do Programa de Educagéo Tutorial (PET) em ambito nacional. Como parte do planejamento do
PET, o evento visa estimular e aprimorar os cursos de graduacdo oferecidos pelas universidades publicas, assim
como fortalecer as agdes voltadas a comunidade.

Nesta edicdo, o ENAPET focara nos desafios enfrentados pela permanéncia estudantil. Sob o tema "Programa de
Educacao Tutorial: Os desafios da permanéncia estudantil®, o evento busca explorar e discutir a relevancia do PET
para a educacao brasileira e sua importancia em outros ambitos da sociedade.

Além disso, o evento contara com uma variedade de atividades, incluindo grupos de discussao, apresentacdes de
trabalhos, oficinas e minicursos. Essas atividades proporcionardao um espago propicio para que os participantes
compartilhem experiéncias, troquem conhecimentos e contribuam para o fortalecimento do PET.

Os interessados em participar do ENAPET 2023 podem acessar informacoes detalhadas sobre o cronograma,
programagcao, inscricoes e submissdes de trabalhos através do site oficial do evento: https://www.even3.com.br/
enapet2023/

Esperamos a participacdo de todos os envolvidos com o Programa de Educagdo Tutorial, contribuindo para o
enriquecimento das discussoes e fortalecimento desse importante programa para a educagao brasileira. Junte-se a
nds nesse evento que visa ndo apenas discutir desafios, mas também buscar solugdes e promover o crescimento
conjunto.
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“II ENEPE ENCONTRO NORDESTINO
DE GRUPOS PET IS

INTELIGENCIA ARTIFICIAL, DESINFORMACAOE

ETICA CIENTIFICA: UM DEBATE NECESSARIO

30 E 31 DE AGOSTO | 01 DE SETEMBRO > 2023
JOAO PESSOA, PARAIBA - EVENTO ONLINE

Atencao Petianos! Esta aberto as inscrigoes e submissoes do XXIl ENEPET

0 XXII Encontro Nordestino dos Grupos do Programa de Educacdo Tutorial (ENEPET) promovera a troca de
experiéncias entre discentes e tutores nordestinos por meio de assembleias, grupos de discussao e apresentacao de
trabalhos académicos. O evento, sediado pela Universidade Federal da Paraiba (UFPB), ocorrera de forma on-line nos
dias 30/08 a 01/09. A edigao atual, com o tema "Inteligéncia Artificial, desinformacao e ética cientifica: um debate
necessario", busca fomentar discussdes sobre a desinformagao no contexto das universidades publicas brasileiras.

Hospedado virtualmente pelas plataformas YouTube e Google Meet. O evento abordara diversas tematicas, incluindo
a responsabilidade social do Programa de Educagdo Tutorial, a regulamentagao do uso da Inteligéncia Artificial,
além do desenvolvimento de agdes afirmativas e a atuagdo do PET no ambiente escolar. Também é posta em
discussao os direitos digitais e a autenticidade nos trabalhos académicos.

Devido a sua abordagem multidisciplinar, o evento contemplara diversas esferas do conhecimento, proporcionando a
oportunidade para que todos encontrem seus temas de interesse. Essa abertura possibilitara a troca de
conhecimentos entre diferentes areas, permitindo didlogos que vao além dos limites da esfera académica.

Para aqueles que desejam apresentar seus projetos de pesquisa, a submissdo de trabalhos cientificos foi
prorrogada até o dia 4 de julho. Consulte o edital para obter mais informagdes sobre as diretrizes de envio.

Para mais informagdes sobre o evento, ndo deixem de conferir a programagado completa e de se inscreverem no site
do evento. Segue também a rede social em que sera publicada qualquer atualizagao sobre ENEPET nessa edigao de
2023.
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Nova Publicagao: O Impacto Das Monitorias Académicas Na Formagao de Alunos de Ciéncia da
Computagao: Um Relato Do PETComp UFMA

No contexto do curso de Ciéncia da Computagao, os novos alunos enfrentam desafios significativos ao ingressarem
no ensino superior. Para apoia-los durante essa transicao crucial, as monitorias oferecidas pelo PETComp da
Universidade Federal do Maranhdo (UFMA) desempenham um papel central, visando proporcionar suporte
personalizado e efetivo.

As monitorias tém como objetivo auxiliar os estudantes em disciplinas especificas, como Calculo I, Algoritmos | e
Linguagem de Programagéo |. Implementadas de forma hibrida, combinando aulas presenciais e online, com todas
as sessOes sendo gravadas, essas monitorias procuram superar as dificuldades iniciais e oferecer um suporte
personalizado de aprendizagem.

Ambos, estudantes e monitores se beneficiam com as monitorias. Aos estudantes, a participagdo em monitorias
oferece oportunidade de aprimorar habilidades essenciais, tais como organizagao, autonomia e técnicas de estudo.
Essas competéncias desempenham um papel fundamental no sucesso académico e na preparagao para futuras
carreiras profissionais. Para os monitores, essa experiéncia extracurricular proporciona um ambiente propicio para o
desenvolvimento de competéncias em lideranga, comunicagao e ensino. Ao auxiliarem seus colegas, os monitores
adquirem habilidades valiosas que beneficiam tanto sua vida académica quanto suas futuras trajetorias
profissionais.

Este artigo relata a experiéncia do grupo PET de Computagdo da UFMA (PETComp) na realizagdo de monitorias para
os alunos do curso, com um planejamento cuidadoso, fornecendo suporte personalizado aos estudantes. Foram
aplicados formulérios online tanto para os monitores quanto para os novos discentes, com o intuito de obter
avaliagbes sobre o desempenho, relato e satisfacdo das monitorias. Foi constatado o impacto positivo das
monitorias no apoio aos alunos, auxiliando-os a superar desafios académicos e fortalecendo a comunidade
educacional. O artigo convida os leitores a explorar como as monitorias do PETComp tém feito a diferenga na vida
académica dos estudantes de Ciéncia da Computacao, transformando desafios em oportunidades e promovendo um
ambiente de aprendizagem enriquecedor

Autores: Melquezedeque Costa, Maxwell Pires, Rick Santos, Luis Rivero
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Nova Publicagao: Explorando o Pensamento Computacional Através De Jogos Educacionais
Desplugados

A Acalourada é uma atividade de recepcao dos estudantes ingressantes no curso de Ciéncia da Computacdo de
forma presencial. Essa atividade ja vem sendo desenvolvida de forma presencial ha mais de 6 anos em conjunto
com a Coordenagao de Computagao, o Departamento de Informética e o PET de Computagao, e procura guiar os
calouros através da universidade e do curso. Em todas as edi¢cdes, o PETComp procura maneiras de aprimorar o
evento, tornando-o mais relevante, estimulante e interativo, partindo dessa premissa, foram desenvolvidos os
chamados Jogos Desplugados.

Muitos alunos ingressam no curso de Ciéncia da Computagdo sem conhecimento prévio de computagéo e conceitos
basicos do Pensamento Computacional, e para combater esse desafio, o0 PETComp aplicou pela primeira vez os
jogos durante a Recepgao dos Calouros 2023.1

Os Jogos Desplugados, referem-se a jogos que nao dependem de aparelhos eletronicos que visa introduzir os novos
alunos aos conceitos de Pensamento Computacional e desenvolver habilidades essenciais ao curso de
Computagédo. onde Cada um aborda um conceito de computacédo. Dentre os jogos aplicados, destacamos trés:
Algoritmizando-se, Bingo Binario e Resolve pra Mim?.

Ao final das atividades, foi possivel verificar uma maior compreensao dos conceitos por meio da abordagem pratica
dos jogos. Este artigo descreve o funcionamento desses trés jogos e apresenta o processo de aplicacao e
compartilha as percepgdes dos discentes sobre a eficacia dos mesmos. Conclui-se que é necessario dar
continuidade a essas praticas, levando em consideragdo as sugestdes dos alunos para futuras melhorias visando
facilitar a jornada académica dos ingressantes.

A versdao completa do artigo esté programada para ser publicada durante o Encontro Nacional dos Grupos PET de
2024 (ENAPET 2024).

Autores: Joana Kuelvia de Araujo Silva, André Luiz Ribeiro de Araujo Lima, Sabryna Rodrigues Araujo, Adriano Franga
Monteiro, Luis Jorge Enrique Rivero Cabrejos.
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Introducao

A bauxita € um minério de aluminio amplamente extraido em todo o mundo. A produgao de aluminio
a partir da bauxita resulta em um subproduto conhecido como “residuo de bauxita® ou “lama vermelha” §
pelo processo Bayer. que & composto principalmente por éxidos de ferro, diéxido de silicio e éxidos de
aluminio ndo extraidos durante o processo de producao.O residuo de bauxita € geralmente armazenado (&
em areas de depdsito e essas pilhas podem ocupar grandes areas de terra e geralmente tém alturas

Fabrica de Software: Produgao do Site Residuo Bauxita

O Programa de Educacao Tutorial de Ciéncia da Computacao da UFMA, dentre muitas metas, tem o propoésito de
trazer experiéncias profissionais aos graduandos e leva-los ao contato com o mundo corporativo para que assim,
ap6s a passagem pela universidade, possuam as qualificagbes necessdrias para o cargo desempenhado
futuramente. Dessa forma, o PETComp se compromete em oferecer as oportunidades necessarias para que esse
cenario se torne realidade.

Levando em consideracao esse compromisso, os participantes do programa obtiveram a chance de envolver-se em
um novo projeto de elaboragédo de site. Chamado de Residuo Bauxita, essa pagina da web apresenta informagdes
relevantes sobre o desenvolvimento do estudo acerca do subproduto do minério de bauxita, também conhecido
como residuo de bauxita ou lama vermelha, usado nos setores de cimenticios, artefatos de concreto, asfalto,
geopolimeros, fibrocimento, fertilizantes, biodegradagao, biorremediacao e ceramica, infelizmente esse residuo pode
causar sérios danos ambientais se ndo forem armazenadas em locais preparados adequadamente, assim por ser
altamente alcalino e conter metais pesados um grupo de pesquisa da Universidade Federal do Maranhdo tem
realizado pesquisas a esse respeito tentando buscar maneiras de diminuir o impacto causado pela lama vermelha.

Notoriamente, o site desenvolvido pelos petianos contém todas as informacoes referentes a essa pesquisa, expondo
uma se¢do dedicada aos pesquisadores, em conjunto com trabalhos publicados, com um sistema de filtro para
facilitar a pesquisa, disponibilizando também um formuldrio de contato para esclarecer possiveis dividas, além de
muitas outras informacg0es referentes ao tema. Obviamente, em todo esse processo de criagao foram utilizadas
tecnologias estudadas no curso como HTML, CSS, JavaScript, PHP e MySQL, possibilitando a utilizagdo dessas
ferramentas em um campo de atuagao profissional real.

Acesse o site Residuo Bauxita: https://bauxiteresidue.ufma.br/index.php
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Cadigo:
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Fabrica de Software: Planilha Automatizada

Alunos do Programa de Educagao Tutorial em Computagdo (PETComp) concluem com sucesso um projeto inovador
em 2023, trazendo solugdes praticas para o controle de frequéncia em projetos reais. Desenvolvida através de uma
pesquisa dedicada, a ferramenta de planilha automatizada foi concebida a partir de habilidades avangadas em
Google App Scripts, incorporando recursos como dropdowns dependentes e filtros especificos, além de automacao
de relatorios.

A criagdo da planilha foi um marco, possibilitando a inclusao e registro de novas atividades, emissao de notificacoes
sobre prazos e eventos iminentes, e facilitando a colaboragdo entre membros da equipe. Essa iniciativa ndo sé
demonstra a aplicagdo efetiva de conhecimentos tedricos na solugdo de problemas reais, como também reflete o
comprometimento dos estudantes do PETComp com a exceléncia académica e a inovacgao.
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Seja bem-vindo ao novo site PETComp

De cara nova e com muito mais informacées!

Finalizagao do repositorio PETComp de 2023

Uma das atividades realizadas pelo PETComp é a manutengao de um repositorio, planejado anualmente, que visa
divulgar informagdes e as agdes internas da equipe PETComp e como ela influencia tanto o curso de computagao
quanto a comunidade académica como um todo.

Nesse contexto, os principais meios de realizagao dessa atividade em 2023 foram as redes informativas do grupos -
Instagram e Spotify -. Através delas, nés nos comprometemos a manter os discentes por dentro dos eventos,
projetos e questdes importantes do programa PET. Através do Spotify, também interagimos com a comunidade
académica, gravando PodCasts sobre os temas mais relevantes da area.

Além disso, também destacam-se os conteddos que foram produzidos para a revista virtual, que engloba as
principais acdes internas realizadas pela equipe assim como a divulgagao de trabalhos cientificos. Os contetdos do
repositério, assim como os projetos de software e de monitoria realizados nesse ano encontram-se no site do
PETComp https://petcompufma.org/.

Os principais objetivos da realizagdo dessa atividade incluem promover a interagao com os discentes e fortalecer a
presenca e o impacto do PET com a comunidade académica. Com isso em mente, a comunidade atual conta com
diversas fontes de informagao a respeito do programa devido aos avangos feitos em 2023, tais como os softwares
produzidos, as aulas gravadas de monitoria, entre outros.
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EPISODIO 11: CHATGPT VAI ROUBAR
SEU EMPREGD???

O episddio

do PodComp

esta no Ar:
Chatgpt vai roubar
seu emprego? #11

0 PodComp tem como principal objetivo oferecer aos
estudantes de computagdo ou qualquer pessoa
interessada no mundo da tecnologia a oportunidade de
ficar por dentro dos topicos que os proprios estudantes e
futuros trabalhadores da érea de tecnologia julgam
essenciais a serem discutidos, por meio de uma
ferramenta que esta sempre na palma da mao.

No episodio #11 do PodComp, os petianos Ramille,
Thiago e William descutem sobre o polémico ChatGPT, a
inteligéncia artificial que surgiu em meados de 2020 e
desde entdo tem ocupado cada vez mais espago dentro
do ambiente académico. Mas a pergunta que os petianos
querem realmente responder é: O ChatGPT vai roubar
nossos empregos?

Durante todo o episodio, os ouvintes poderdo saber como estudantes de graduagdo em Ciéncia da Computagao tém
usado a IA do momento para ajuda-los a estudar e resolver problemas, além de refletir sobre algumas problematicas
levantadas quanto a confiabilidade da ferramenta e, claro, responder sobre como o surgimento de inteligéncias
artificiais cada vez mais eficientes pode implicar no dia a dia e no trabalho de um programador.

Confira nosso episédio no Spotify e fique por dentro do que podemos esperar dessa nova forma de resolver

problemas que o ChatGPT nos oferece.
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e - Novo Episddio
@@ - do PodComp

200 RONP estd no Ar:

Ciberseguroncao

EPISODIO 12: CIBERSEGURANCA | #]2

F\nAvé Lm‘rt7 TL\lAﬂU Auﬁmsfu e Mikag[ :aui,

A ciberseguranca é um tema cada vez mais relevante na atualidade, onde dados sdo predominantemente
digitais. Basicamente, esse tema versa sobre proteger as suas informagdes na internet e garantir que nenhum
dado caia nas maos erradas. O corrompimento de informagOes na rede gera hilhdes de ddlares de prejuizo
todos os anos, e a seguranca sobre esses dados tém recebido mais atengdo de organizagdes e governos a
cada ano.

Nesse novo episodio, os petianos André Luiz, Mikael e Thiago exploram o conceito de ciberseguranca e
discutem a relevancia disso na atualidade, as principais subdivis6es do tema e como isso afeta o dia a dia de
quem vive na internet. Entre os pontos discutidos estdo dicas praticas de como se proteger enquanto
navegando na internet, assim como as experiéncias pessoais dos locutores no que diz respeito a segurancga
virtual.

Confira o mais novo episddio inédito
no Spotify e fique por dentro de
como nos protegermos dos

perigos da internet. /

PEZi

images by story set and flaticon






Noticias

PETComp Oferece Oficina de Jogos Digitais
com Scraotch na Acalourada 2023.2

Pensando a principio no desenvolvimento dos conceitos iniciais da programacao, o Scratch é uma plataforma que
se concentra em um estilo de programagao em blocos, que nada mais é do que uma metodologia visualmente
mais agradavel, no qual as ferramentas para o desenvolvimento sdo blocos coloridos que substitui as usuais
linguagens de programacdo. Criado como um projeto do Grupo Lifelong Kindergarten no MIT Media Lab,
desenvolvido pela Scratch Foundation, seus objetivos vao além da programacao, sendo amplamente utilizado para
producéo de jogos, animagdes e historias interativas.

Com todos esses aspectos, o0 PETComp elaborou uma oficina de jogos digitais efetuada no dltimo evento
organizado pelo petianos, a acalourada 2023.2, que reuniu os mais novos ingressantes do curso de Ciéncia da
Computagdo da UFMA. Realizada nos dias 23, 24 e 25 de agosto, dispds de diversas atividades, incluindo a
execugao da oficina, na qual foi ministrada por um dos petianos, dando em seguida oportunidade para os jovens
universitarios produzirem seus proprios jogos e animag6es mediante uma competicdo amigavel entre os calouros,
de forma que mesmo aqueles que nunca tiveram nenhum contato com a programagao pudessem participar e de
fato programar.

Sabemos que para muitos jovens a universidade é um lugar novo e desconhecido, o qual pode se tornar um grande
desafio quando embarcados sem nenhum conhecimento prévio da graduagao escolhida. Casos assim, na maioria
das vezes aumenta o percentual de evasdao no curso, que de maneira triste ja € bem alta. Oficinas como a
desenvolvida visam minimizar essa taxa e gerar uma mudanga de cendrio no que se refere aos graduandos,
mostrar que a programacao abre as portas para todas as pessoas dispostas a aprender.

Como resultado dessa parceria e trabalho, os participantes
apresentaram opinides positivas em relacdo a oficina ofertada, por
exemplo, argumentando como a principio alguns possuiram
dificuldades no uso da plataforma, sendo seu primeiro contato com a
programacgao em bloco, todavia essa dificuldade foi ultrapassada e
os estudantes conseguiram mostrar seus trabalhos gerando um
ambiente de aprendizado descontraido e enriquecedor.

PEZ 31

images by story set and fiaticon




Noticias

| @=) (ErE) () -

List

MO

\/ o

— ——

\ « Estrutura de dados |
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Matematica Discreta e Logica

PETComp anuncia novas monitorias de Estrutura de Dados | e Matematica Discreta e Logica

Com a chegada do novo semestre de 2023.2, o PETComp também anuncia a cria¢cdo de duas novas monitorias:
Estrutura de Dados | e Matematica Discreta e Ldgica.

Levando em consideracao a opiniao dos discentes do curso e apds uma analise buscando ponderar as principais
dificuldades enfrentadas com relagdo as disciplinas da grade curricular, as matérias escolhidas para as novas
monitorias foram a de Estrutura de Dados | e a de Matematica Discreta e Logica. Apds essas novas adigoes, 0
PETComp passa a oferecer as monitorias de: Calculo I, Algoritmos |, Linguagem de Programacgao |, Estrutura de
Dados | e Matematica Discreta e Logica.

As novas monitorias funcionardo assim como as que ja existiam, no formato hibrido, sendo ministradas
presencialmente e com transmissao via Google Meet. As aulas serdao gravadas e disponibilizadas aos alunos que
ndo puderam participar ou que desejam rever a aula do dia. As aulas terdo um momento expositivo, o qual o
contelido serd ministrado, e outro momento (este com mais enfoque) de resolugdo de exercicios, revisdo de
avaliagdes passadas e um tira-duvidas com os discentes.

0 objetivo das monitorias é elevar a qualidade do desenvolvimento académico dos discentes e auxiliar na formacao
dos mesmos, tentando aumentar o interesse, o engajamento e a compreensao acerca dos conteudos abordados
durante o curso, utilizando para isso uma abordagem simplificada de aluno para aluno, com trocas de experiéncias e
conhecimentos. Essa abordagem vem mostrando-se ser bem eficaz, levando em conta o feedback dos discentes que
sao colhidos a cada final de semestre.
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CALCULO | LINGUAGEM DE ALGORITIMOS I
PROGRAMACAO I

Mais monitorias!

No semestre de 2023.2, o PETComp anunciou que daria continuidade as monitorias de Calculo I, Algoritmos | e
Linguagem de Programacao .

A iniciativa teve inicio devido ao problema da evasao dos discentes dos cursos de Tecnologia, que acontece a nivel
nacional. Com a realizagdo das monitorias dessas disciplinas, se percebeu um aumento do interesse pelas mesmas
assim como melhores resultados nas avaliagdes. O feedback dos participantes da monitoria € muito importante,
sendo obtido através de formularios, preenchidos pelos discentes ao final do semestre, que irdo relatar suas
experiéncias com a monitoria, pontos a serem melhorados e o0 quanto essa participagao foi proveitosa.

Cada monitoria possui um formato de aulas hibridas com enfoque em resolugao de exercicios praticos e andlise de
provas antigas. Nesse ambiente de monitoria, os discentes sdo estimulados a colaborarem ativamente com o
monitor, resolvendo os exemplos propostos por ele enquanto também tiram suas duvidas.

O principal objetivo almejado pela realizagdo das monitorias é despertar o interesse dos discentes pelas disciplinas
que servirdo como base pro restante do curso. Pensando nisso, os monitores sdo preparados para manterem um
contato mais préximo com os participantes e fora do horario das aulas continuam disponiveis para tirarem qualquer
duvida referente a disciplina. 0 PETComp acredita que essa iniciativa é essencial para que os estudantes se sintam
motivados com o curso.
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PETComp promoveu palestra sobre Logica de Programagao para o LABI (Liga Académica de
Bioinformatica)

No dia 27 de outubro, o PETComp realizou uma palestra para a Liga
Académica de Bioinformatica com o intuito de oferecer
conhecimentos basicos de logica de programacao, o funcionamento
de algoritmos e apresentar algumas linguagens de programagao que
podem ser usadas no dia a dia de um programador, além de
introduzir ferramentas de estudo/ensino de programagao geralmente
utilizadas no inicio do aprendizado.

0 PETComp busca, por meio de experiéncias como essa, quebrar
uma barreira existente em relagéo a tecnologia para aqueles que nao
estdo necessariamente envolvidos na bolha da tecnologia,
apresentando-a como algo acessivel e compreensivel, tentando
mostrar como a légica por trds de computadores e aplicativos que
utilizamos diariamente pode ser muito simples.
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