Plataforma gamificada de auxilio para exames de POSCOMP e ENADE
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RESUMO. Testes como ENADE e POSCOMP (exame de ingresso na pds graduacdo do curso de
computacdo) sdo constantemente realizados pelos discentes do curso, visando melhorar sua carreira
profissional. Em prol de ajudar estes alunos, o Programa de Educacdo Tutorial de Ciéncia da
Computacdo (PETComp) da Universidade Federal do Maranhdao (UFMA) se prop0s a construir uma
plataforma gamificada denominada COMPET, cuja proposta é auxiliar os estudantes do curso e
interessados nesta area de uma forma dindmica, interativa e mais atrativa, visando melhorar seu
desempenho nos respectivos exames citados através de um jogo de perguntas e respostas, na qual as
perguntas foram retiradas de provas anteriores do ENADE e POSCOMP, além de questGes tematicas
elaboradas pelos proprios docentes da universidade. A abordagem da plataforma COMPET
proporciona aos alunos que a utilizam uma experiéncia mais extrovertida em relagdo aos estudos,
onde ao obter éxito em responder corretamente a um determinado nimero de questdes o usudrio
podera subir de nivel, ser recompensado com troféus a cada grupo de perguntas (fases) concluidas,
obtendo assim pontos e petcoins, que é a moeda utilizada no jogo para compra de dicas acerca de uma
questdo. Além disso, a plataforma instiga o convivio social, visto que existe um sistema de ranking
baseado na pontuac¢do, onde o usudrio compete com seus amigos pela melhor posicdao. O objetivo
principal da plataforma é servir como auxilio para os discentes que realizardo os exames, revisdo de
conteudos ndo tdo bem absorvidos e orientagdo na carreira profissional, uma vez que o discente pode
perceber uma afinidade com um assunto especifico. Apds a constru¢do da plataforma foi realizado
uma pré-avaliagdo com um grupo de alunos do curso de Ciéncia da Computagdo e constatou-se a
aceitacdo desejada da comunidade académica, tanto na finalidade de auxiliar o aprendizado quanto
na capacidade de manter os alunos interessados no aprendizado.



