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Introducéo: O Programa de Educacéo Tutorial (PET) tem em seu escopo de desenvolvimento
atividades de pesquisa, ensino e extensdo que complementam a educagdo de seus alunos.
Muitas dessas atividades resultam em criacdo de eventos abertos a comunidade académica.
Por sua vez, o gerenciamento destes eventos envolve inscrigdo, controle de frequéncia e
emissdo de certificados. Neste contexto, o PET Ciéncia da Computagdo (PETComp)
desenvolveu 0 XSCERT, uma plataforma de eventos como forma de facilitar o gerenciamento
de algumas atividades e aproximar os grupos PET da UFMA. Com o decorrer do tempo,
novas necessidades surgiram, como a cria¢do de sub-eventos dentro de um evento, eventos
pagos e inscricbes coletivas para eventos que possuem competicbes. De posse dessa
necessidade, e também com o objetivo de criar uma proposta mais intuitiva e que possa ser
compartilhada com os outros grupos, houve a iniciativa de reformular o antigo sistema de
eventos do grupo. O sistema foi denominado de SIEPET (Sistema de Inscricdes em Eventos
do PET). Objetivos: O objetivo do sistema € fornecer uma plataforma para a criacdo de
eventos pertencentes a comunidade académica capaz de gerenciar inscricdes e certificacdo em
eventos de maneira simples, gratuita e objetiva. Metodologia: Nessa reformulacdo, foram
incluidas novas funcionalidades ao sistema, como a criagdo de eventos pagos, sessdes em um
evento, inscricdo sem a necessidade da criacdo de uma conta no sistema, inscri¢do coletiva em
sub-eventos, uma nova interface e, por se tratar de uma nova forma de gerenciar um evento,
toda a infraestrutura do sistema foi reconstruida incluindo maédulos e banco de dados. As
tecnologias empregadas no desenvolvimento do sistema foram: MySQL como gerenciador do
banco de dados, devido a sua robustez e seu alto desempenho e PHP como linguagem server-
side, que é rapida, de facil utilizacdo e muito empregada na Web. Na geracao do arquivo PDF
que contém o certificado, foi utilizada a classe do PHP TCPDF, de codigo aberto. Na
autenticacdo através de codigo de barras, foi utilizado o Codigo QR. Sua alta capacidade de
codificacdo de dados e a facilidade na geracdo e leitura pesaram muito na escolha. Para tornar



as paginas mais dinamicas, boa parte da comunicacdo foi feita em JSON. Em relacdo aos
pagamentos em eventos pagos, foi utilizado o PagSeguro. Resultados: Os principais
resultados sdo notados através de uma plataforma que pode ser facilmente distribuida,
coleciona funcionalidades presentes em plataformas robustas e pagas, gerencia as inscri¢oes
em eventos com inimeras possibilidades e ja testada durante dois eventos, VI EACOMP -
Encontro académico de computacdo, com aproximadamente 260 participantes e também no
Il MARAPET - Encontro maranhense dos PETs, com aproximadamente 200 participantes.
Consideracbes Finais: A plataforma agora estd sendo registrada para assim ser
disponibilizada amplamente dentro da comunidade académica dos grupos PET, facilitando o
gerenciamento de diversos tipos de eventos e automatizando atividades que estes venham a
desenvolver, seja no @mbito académico em geral, seja voltada apenas aos proprios grupos
PET.
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